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Om Victor…

VisuAide är stolta att presentera Victor, den digitala talboksspelaren. 

Som ni kommer att upptäcka, förmedlar Victor kraften och möjligheterna som den nya generationens talböcker erbjuder. Victor har utvecklats för att kunna användas för läsning av strukturerade böcker som t.ex.  referensverk och kursböcker, men även för skönlitterär läsning. Den ger dig möjlighet att enkelt navigera i en struktur och att snabbt förflytta dig till ett önskat avsnitt.

Genom att använda Victor's fyra piltangenter på det numeriska tangentbordet kan du navigera intuitivt i boken. Vare sig du navigerar inom en sida eller från sektion till sektion, erbjuder Victor en rad alternativ. Du kan ta del av innehållsförteckningen, gå till ett avsnitt som intresserar dig, hoppa direkt till en viss sida, gå tillbaka till ett bokmärke, allt med enkla funktioner. 

Kunskap har aldrig tidigare varit så tillgänglig för läshandikappade.

Vi önskar dig många trevliga timmars upptäckarglädje med vår digitala talboksspelare.

Erkännande

VisuAide vill tacka Talboks- och punktskriftsbiblioteket för arbetet med att översätta denna Victormanual till svenska. 

Den svenska versionen av denna manual har producerats av Talboks- och punktskriftsbiblioteket.

Utvecklingen av Victor har gjorts möjlig genom stöd från Industry Canada och samarbetet med Canadian National Library for the Blind.

©Copyright 1999. All rights reserved, VisuAide Inc.
Denna manual är utan reservation skyddad av upphovsrätt tillhörande VisuAide Inc. I enlighet med upphovsrättslagstiftningen får inte hela eller delar av manualen kopieras, utan skriftlig tillåtelse från VisuAide Inc.
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1. Komma igång med Victor

1.1.  Packa upp spelaren

Följande saker ska finnas med när du packat upp Victor:

· Victor, den digitala talboksspelaren

· En nätadapter med sladd

· Komma igång med Victor och Användarmanual på CD ROM i DAISY format 

· Produktbeskrivning

Trots att VisuAide noggrant kontrollerat Victor och övriga delar före leveransen, ber vi dig se efter att ovanstående delar finns med samt att inget blivit skadat. 

För ytterligare information, vänligen kontakta oss:

Polar Print

Box 950

971 28 Luleå

Telefon: 0920-20 34 30

Fax: 0920- 878 86

E-post: info@polarprint.se
Hemsida:  www.polarprint.se
VisuAide Inc

Telefone: 0091 450 463-1717

Fax : 0091 450 463-0120

E-post : info@visuaide.com
   
1.2. Beskrivning av Victor 

[image: image3.wmf]
1.2.1. Spelarens ovansida

· I den vänstra knappraden markeras den översta knappen med ett frågetecken, denna knapp används för att aktivera hjälpfunktionen. Knapp nummer två därunder markeras med en bock och denna aktiverar bokmärkesfunktionen. Knapp nummer tre har en boksidesikon och aktiverar sidsökning. Denna fjärde knappen används för att sätta ett märke. 

· En numerisk knappsats med tolv knappar upptar den mellersta delen av spelarens ovansida, dessa knappar aktiverar Victor's olika funktioner. Som på en knapptelefon har översta raden från vänster till höger, knapparna 1, 2 och 3; på rad två 4, 5 och 6; på tredje raden 7, 8 och 9 och på den nedersta raden knapparna, * (stjärna), 0 och # (fyrkant). 

· Under det numeriska tangentbordet finner man vanliga standardfunktioner för bandspelare: Bakåtspolning, Start-Stopp och Snabbspolning framåt. 
· På höger sida om den numeriska knappsatsen, finns en lodrät rad bestående av fyra knappar. Den första knappen används för Tonjustering; därunder finns en knapp för justering av Uppspelningstempo, nästa knapp är Volymkontrollen och längst ner markerad med en triangel ovanpå en rektangel återfinns knappen för att Mata ut skivan. 
· Den inbyggda högtalaren återfinns i det övre vänstra hörnet av spelaren ovansida. 

1.2.2. Spelarens baksida

· Victor's strömbrytare sitter längst till höger på spelarens baksida, bredvid anslutning för nätadaptern som används för att ansluta spelaren till eluttaget. På vänster sida sitter en serieport (för framtida bruk) och inkopplingen för fotreglage. 

1.2.3. Spelarens högra sida 

· På spelarens högra sida, nära fronten sitter uttag för hörlurar respektive externa högtalare. 

1.2.4. Spelarens framsida

· På framsidan hittar du CD-ROM spelaren. 
1.3.  Starta Victor 

Att starta Victor är enkelt: 

Gör så här:

a) För att sätta på Victor, tryck på strömbrytaren och håll den intryckt tills det hörs ett pip.  

b) För att stänga av Victor, håll strömbrytaren intryckt tills det hörs två pip.

2. Grundfunktioner

2.1. Start-Stopp

Start-Stoppknappen används för att starta och stoppa uppspelningen. 

Gör så här:

a) För att starta uppspelningen, tryck på Start-Stoppknappen.

b) För att stoppa uppspelningen, tryck på Start-Stoppknappen.  

2.2. Snabbspola framåt och bakåt

Dessa funktioner låter dig spola framåt och bakåt som på en ordinär kassettbandspelare. Vid snabbspolningen hörs uppspelningen i ett ökat tempo. 

· Tryck på och håll ner knapparna för spoling bakåt och framåt tills du når önskat avsnitt, släpp då upp knappen. Uppspelning återgår då till normalt tempo. 

2.3. Mata ut skivan

Knappen för att Mata ut skivan, öppnar CD-ROM enheten på spelarens framsida så att man kan ta ur respektive sätt i en ny bok.  

Gör så här: 

a) Tryck på Mata ut knappen. Då öppnas CD-ROM enheten.

b) Sätt i respektive ta ur en bok.

Notera : Denna knapp fungerar endast om Victor är på och meddelandet ”Victor”, har hörts.  

2.4. Hjälp 

Med denna funktion kan användaren höra en beskrivning av var och en av Victor’s knappar.  Detta är en bra funktion när man ska lära sig spelaren eller när man vill ha minnesstöd.   


Gör så här:

a) Tryck på knappen för Hjälp för att använda denna funktion. Tryck sedan på någon annan knapp.  Victor läser då upp knappens funktion. 

b) För att stänga av denna funktion, tryck ytterligare en gång på knappen för Hjälp.  

3. Röstkommandon

Volym- och tonkontrollerna är förinställda vid start av Victor. Här beskrivs hur nivåerna kan förändras.  

3.1.  Justering av Ton

· För att justera tonen, tryck på vänster eller höger sida på knappen för Tonkontroll.  

3.2.  Justering av Lästempo

· För att justera lästempot, tryck på vänster eller höger sida på knappen för kontroll av Lästempo.  

3.3.  Justering av Volym 

· För att  justera volymen, tryck på vänster eller höger sida på knappen för Volymkontroll. 

4. Läskommandon

4.1. Beskrivning av knapparna 
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Rad ett :
1: Boklista

2: Välj föregående

3: Positionsminne

Rad två :
4: Flytta bakåt

5: Aktuell position

6: Flytta framåt

Rad tre :
7: Används inte
8: Välj nästa


9: Insomning

Rad fyra :
*: Avbryt

0: Info



#: Bekräfta

Läsfunktionsknappar





Knapparna 2, 4, 6 och 8 har formen av piltangenter. Dessa knappar används för att navigera i boken och tillåter läsaren att enkelt förflytta sig mellan olika nivåer och delar av boken, detta för att snabbt  kunna hitta önskad information.    

Med Victor är det möjligt att förflytta sig mellan kapitel, rubrik, sida, stycke eller andra indexerade delar som lagts in vid inspelningen av boken.  

Välj först nivå för navigeringen (kapitel, sida, etc.), med hjälp av knapparna 2 eller 8. Använd sedan knapparna 4 eller 6 för förflyttning framåt eller bakåt på den valda nivån (t.ex. från kapitel 1 till kapitel 2, från sida 10 till 11 osv.).  

4.2. Välja nivåkommandon —Knapparna 2 och 8  

Victor ger läsaren, via nivåkommandon, tillgång till bokens alla tillgängliga delar. Läsaren kan välja mellan olika hierarkiska nivåer som kapitel och rubriker. Därefter finns möjligheter att söka och navigera bland sidor, rubriker och stycken. För att lyssna till olika kommandon och välja nivå, använd knapparna 2 eller 8. 

· Tryck på knapparna 2 eller 8 till det önskade nivåkommandot hörs. Den senast upplästa nivån är den som valts. 

4.3. Flytta Framåt eller Bakåt en position — Knapparna 4 och 6

Knapparna 4 och 6 ger möjlighet att flytta framåt eller bakåt en position på den valda nivån (se sektion 4.3).

· Tryck på 4 för att flytta tillbaka en position, eller 6 för att flytta framåt. Dessa knappar kommer du att använda flitigt.   
Notera : Det går att byta nivå när som helst, t.ex. från kapitelnivå till sidnivå. 

Boklista — Knapp 1

Genom att trycka på 1 får man tillgång till boklistan. Victor läser då upp nummer och titel på aktuell bok. Om det finns flera titlar på samma skiva kan man byta och välja en ny titel genom att använda knapparna 4 eller 6. Bekräfta valet med # (ruta) knappen. Victor börjar läsa från den position där du lämnade boken vid tidigare läsning, eller från början av boken om den läses för första gången.  

När man avbryter en pågående process med hjälp av * (stjärna) knappen, återvänder Victor till positionen som föregick den avslutade processen.  

Gör så här:

a) Tryck på knappen för Boklista, knapp 1 på det numeriska tangentbordet.  

b) Tryck på knapp 4 eller 6 för förflyttning mellan olika boktitlar.  

c) När rätt bok hittats, tryck på # (ruta) knappen för att bekräfta valet.  

d) För att avbryta pågående process, tryck på * (stjärna) knappen. 

Notera:  Nu kan Victor spela böcker av olika format på samma CD. 

4.4. Positionsminne — Knapp 3

Genom att trycka på 3, kan man snabbt återvända till nyligen lästa delar av boken. Victor memorerar maximalt de 5 senast lästa positionerna. Oavsett vilka kommandon (sidsökning, bokmärke, märke) som utförts, minns Victor dessa och repeterar dem vid önskan. Positionsminnet raderas när man byter bok.  


Gör så här:

a) Tryck på Positionsminnes knappen, 3 på det numeriska tangentbordet.  

b) Tryck på knapp 4 och 6 för att flytta till nästa och föregående position. För varje tryckning läser spelaren upp positionens nivå och sidnummer och påbörjar uppspelning.  

c) När rätt position återfunnits, tryck # (ruta) för att bekräfta valet. 

d) För att avbryta en åtgärd som påbörjats tryck på * (stjärna). Victor återgår då till föregående position.  

4.5. Aktuell position – Knapp 5  

Knappen för Aktuell position ger dig vid varje tillfälle information om var i boken du befinner dig. Victor läser upp sidnumret och den hierarkiska nivån, följt av titeln på den aktuella rubriken.  

· Tryck knappen för Aktuell Position, 5 på det numeriska tangentbordet.  

 Automatisk avstängning —  Knapp 9

Knappen för Automatisk avstängning ger möjlighet att välja en tidsperiod efter vilken spelaren stänger av sig automatiskt. Maximal tidsperiod är 60 minuter. 


Gör så här :

a) Tryck en gång på knappen Automatisk avstängning, 9 på det numeriska tangentbordet. Victor läser upp den tidsperiod för avstängning som positionen innebär eller att funktionen inte är aktiv.   

b) Vid ytterligare ett tryck på knappen sätts tidsperioden till 15 minuter. För varje ny tryckning ökas tidsperioden med 15 minuter, upp till den maximala perioden 60 minuter. Med en ny tryckning på knappen påbörjas processen igen.   

Notera: Om man avvaktar mer än 10 sekunder innan man trycker ner knappen, återvänder Victor till början av processen.   

4.6. Bekräfta och avbryt   — Knapparna # (ruta) och * (stjärna)

Knapparna ruta (#) och stjärna (*) ger möjlighet att bekräfta eller avbryta en process.  

4.7. Info — Knapp 0

Knappen Info ger direkt tillgång till en rad olika kategorier av information. Det finns två sätt att komma åt önskad kategori.  

Gör så här (1): 

· Tryck på Info knappen, 0 på det numeriska tangentbordet. Victor listar tillgängliga typer information.  

Gör så här (2): 

a) Tryck på Info knappen. 

b) Tryck på knapparna 4 och eller 6 på det numeriska tangentbordet för flytta från en typ av information till en annan. 

c) För att avbryta processen, tryck på knappen * (stjärna). 

4.7.1. Tillgänglig information

· Antal sidor och total speltid. 
Victor läser först upp den aktuella bokens DAISY version (Daisy 1.0, 2.0 etc.), därefter anges antalet sidor i boken samt den totala speltiden.  

· Spelad tid och återstående tid.

Anger spelade tid till den nuvarande positionen i den aktuella boken samt den speltid som återstår till bokens slut. 

· Bokmärken

Talar om hur många bokmärken som finns i den aktuella boken. 

· CD ROM
Talar om hur många böcker som finns tillgängliga på den aktuella CD-ROM skivan.  

· Batteristatus
Talar om att spelaren är ansluten till nätuttag eller använder batterier. Uppger även om batteriet håller på att laddas.  

· Om Victor

Talar om versionen på mjukvaran, serienummer, informerar om VisuAide eller om företaget som distribuerat spelaren.  

5. Avancerade funktioner

5.1. Gå-till-Sida 

Gå-till-Sida funktionen gör det möjligt att hoppa till en önskad sida i boken.  

Gör så här :

a) Tryck på knappen Gå-till-Sida.

b) Tryck in ett sidnummer med det numeriska tangentbordet. 

c) Tryck på # (ruta) knappen.  Nu hörs sidnumret på den sida man nått. Eller tryck på Start och Stopp knappen för att Victor ska börja uppspelning från sidan.   

d) För att avbryta, tryck * (stjärna) knappen.  

5.2. Bokmärken

Bokmärken tillåter dig att snabbt och enkelt återvända till en speciell plats i boken. I praktiken kan man placera ett obegränsat antal bokmärken i samma bok 

Knappen Bokmärke ger möjlighet att sätta och gå till bokmärken, få dem listade samt ta bort dem.  
5.2.1. Gå till ett bokmärke


Gör så här :

a) Tryck på knappen för Bokmärke.

b) Tryck in numret för det önskade bokmärket på det numeriska tangentbordet.  

c) Tryck på # (ruta) knappen. Victor söker upp bokmärket och anger numret. Man kan också trycka på Start och Stopp knappen. Då söker Victor upp det önskade bokmärket och påbörjar uppspelningen.  

d) För att stoppa en pågående sökning efter bokmärke, tryck på * (stjärna) knappen.

5.2.2. Placera ett bokmärke


Gör så här :

a) Tryck på knappen för Bokmärke, två gånger. 

b) Tryck in det nummer du vill ge det önskade bokmärket, på det numeriska tangentbordet  

c) Tryck på # (ruta) knappen för att bekräfta. Bokmärket lagras i minnet.  

d) För att avbryta, tryck på * (stjärna) knappen. 

Notera : Om du bekräftar utan att välja ett nummer för bokmärket, tilldelar Victor ett åt dig. Man kan också utföra denna funktion genom att hålla ner knappen för Bokmärke istället för att trycka två gånger. 

5.2.3. Lista över bokmärken 


Gör så här:

a) Tryck på knappen för Bokmärke tre gånger.  

b) Tryck på knapparna 4 eller 6 för att hoppa från ett bokmärke till nästa. Varje gång du trycker på någon av knapparna kommer du att hör bokmärkets nummer och uppspelningen påbörjas.  

c) Tryck på # (ruta) knappen för att bekräfta positionen och fortsätta uppspelningen. 

d) Tryck på * (stjärna) knappen för att lämna bokmärkeslistan. Funktionen avbryts och Victor återgår till läget innan åtgärden påbörjades.  

5.2.4. Ta bort ett bokmärke


Gör så här:

a) Tryck på knappen för Bokmärke fyra gånger. 

b) Tryck in numret på det bokmärke du vill ta bort. 

c) Tryck på  # (ruta) knappen för att bekräfta. Om det inmatade numret inte finns kommer Victor att läsa upp ett felmeddelande. Åtgärden kommer att avslutas automatiskt och Victor återvänder till läget innan åtgärden påbörjades. 

d) För att avbryta åtgärden, tryck på * (stjärna) knappen. 

Notera : För att ta bort alla bokmärken i en titel trycker man först på knappen för Bokmärke 4 gånger, därefter trycker man 5 gånger på knappen 9 på det numeriska tangentbordet. Därefter trycker man # (ruta) knappen för att bekräfta. 

5.3. Märke

Denna funktion sätter ett bokmärke genom en enda åtgärd. Som vanliga bokmärken, tillåter denna funktion dig att återgå till märket som lagrats i minnet.  

5.3.1. Placera ett märke

· Håll knappen Märke nedtryckt. När meddelandet "märke inlagt" är åtgärden klar.  

5.3.2. Sök upp ett märke  

· Tryck ner och släpp knappen för Märke. 

Notera : Bokmärken, Märken och Nuvarande position sparas alltid för den enskilda boktiteln.  

6.  Lyssna på en musik  CD

Victor är inte enbart en talboksspelare. Du kan också spela vanliga musik CDs, genom att använda de funktioner som beskrivits. På detta sätt kan du lyssna på din favoritmusik som ett avbrott i boklyssnadet.  

I nedanstående lista hittar du funktioner som är tillgängliga när man lyssnar på en musik CD.  

Funktioner : 

· Sidknappen — denna knapp gör det möjligt att spela upp ett speciellt musik spår (se sektion 5.1.)

· Knapp 1— ger möjlighet att få information om de olika musikspåren på CD skivan.  (Se sektion 4.5)
· Knapparna 4 och 6 — flyttar framåt och bakåt mellan de olika spåren.  (Se sektion 4.4)

Funktioner som är associerade med följande knappar är de samma som vid läsning av en bok. 
· Knappen för bokmärke — (Se sektion 5.2.) 

· Knappen för Märke — (Se sektion 5.3.)  

· Knappen för Hjälp — (Se sektion 2.4.)

· Knappen för Info,  0 på det numeriska tangentbordet —  (Se sektion 4.10.)

· Knappen för Positionsminne,  3 på det numeriska tangentbordet  — (Se sektion 4.6.)
· Knapparna för Spola bakåt och Spola framåt  — (Se sektion 2.2) 

· Tonkontrollen  – (Se sektion 3.1) 

· Volymkontrollen –  (Se sektion 3.3)

· Tempokontrollen – (Se sektion 3.2)
7.  Tekniska specifikationer 

· Dimensioner:



20 x 18 x 4.5 cm       

· Vikt :




1 kg
  
      


· Filformat som stöds:


Daisy 1.0 and 1.1

Daisy 2.0

Daisy 3.0 (så snart det är tillgängligt)

· Batteritid
:



4 till  5 timmar

· Batterityp:




Ni-MH

· Adapterns verkningsområde:

100-240 V AC, 50-60 Hz

· CD ROM typer:



Standard CD ROM – musik enhet

· Kodningsalgoritmer:


PCM, ADPCM, MPEG 
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